Perde Prosediirii
1. Uygulamanin Tarifi

Kuzey ve Dogu perdenin ayni tarafina otururlar. Bordu deklerasyon tepsisine
koymak ve kaldirmak Kuzeyin sorumlulugudur. Uygulama soyledir: Kuzey
bordu tepsiye koyar. Kapak alttan sadece tepsi gecebilecek sekilde kapatilir (ve
arttirma siiresince kapali kalir). Oyuncular borddan kartlarini alirlar.

Konusmalar bidding-box kullanilarak yapilir. Oyuncu sectigi konusmayi o
sirada sadece kendi tarafindan goriilebilecek durumda olan tepsiye koyar.
Oyuncunun ilk konugmasi tepside kendine ayrilan bdliimiin en soluna degmeli,
takip eden konusmalar diizenli ve saga dogru esit aralikli olarak bu konusmanin
istiine yerlestirilmelidir. Oyuncular bu eylemleri miimkiin oldugunca sessiz
yapmalidirlar. Perde kullanilirken bir konusma, tepsiye konulup birakildiginda
yapilmis sayilir. Bir oyuncu bariz pas gecme tesebbiisiinde bir ya da daha fazla
konusma kartin1 tepsiden kaldirirsa pas gegmis kabul edilir.

Perdenin ayni tarafindaki iki oyuncu da konusmalarini yaptiktan sonra Kuzey
veya Gliney tepsiyi perdenin altindan sadece oteki taraftaki oyuncularca
goriilebilecek sekilde iter. Onlar da benzer sekilde konusmalarini yaparlar ve
tepsi tekrar itilir. Bu durum arttirnmin sonuna kadar devam eder. Oyuncularin
tepsiyi perdenin altindan gonderirken rastgele tempoyu degistirmeleri arzu
edilir.

Do6rt oyuncu da arttirmmi  goézden gecirme sansini elde ettikten sonra
(konugmalarin tekrarlanmasina esdegeri) oyuncular konusma kartlarini bidding-
boxlarina koyarlar.

Bu anda dekleran veya yer tepsiyi masadan kaldirir ve bordu tekrar masanin
ortasina koyar. Tepsinin masadan kaldirilmasi ve bordun ortaya konulmasi
sadece dekleran veya yer tarafindan yapilmalidir. Tur baslamadan once taraflar
tepsinin kaldirilmamasi konusunda anlasabilirler.

Atak perde agilmadan Once yapilmalidir. Perdeyi sadece dekleran veya yer agar,
sadece dekleran veya yer oteki taraftan agilmasi i¢in ¢agri yapabilir.

Oyunun bitiminde tepsi masaya tekrar yerlestirilir.

Yasal bir atak kart1 acgildiktan sonra, kapak biitlin oyuncularin yeri ve diger
oyuncularin oynadiklar1 kartlar1 gorebilecekleri seviyeye kadar agilir. Bir defans
oyuncusu kartin1 gosterirse ve perde yliziinden dekleran bu karti géremezse yer
usulsiizliige dikkat ¢ekebilir.

2. Alert ve Ac¢iklamalar
a) Alerte tabi bir konusma yapan bir oyuncu bunu kendi perde
komsusuna alert etmelidir. Ortag1 da tepsi diger tarafa gecer gecmez



alert etmelidir. Alert, alert kartin1 rakibin son konusmasimin {istiine
koyarak yapilir. Alerti alan rakip alert kartin1 rakibe geri vererek alerti
fark ettigini teyit eder. Bir oyuncu, yazili soruyla, rakibin herhangi bir
konusmasinin anlamini sorabilir, perde komsusu yazili olarak cevaplar.

b) Arttirnm siiresince herhangi bir oyuncu yazili olarak herhangi bir
konusmanin anlamin1 sorabilir. Cevap da yazili olacaktir.

¢) Arttirrmin baglamasindan oyunun bitimine kadar her oyuncu sadece
kendi perde komsusunda konusmalarin anlamlari hakkinda bilgi ve
aciklama alir. Oyun siireci icinde sorular perde kapali sekilde yazili
olmalidir. Cevap verildikten sonra perde agilir. Bu nedenle hakem
gerek arttinm gerek oyun asamasinda bir oyuncu yararina perdenin
oteki tarafinda arastirma yapamaz.

3. Perde Kullanilirken Onarmalardaki Degisiklikler

a)

b)

d)
e)

Perdeden gegen bir usulsiizliik asagidaki sartlarla normal yasalara tabidir:

1) Kabulii olanaksizsa-Yasa 35- diizeltilmelidir.

i1)  Bir oyuncu yasalar ihlal ederse ve usulsilizliik rakip tarafindan
bilingsiz olarak diger tarafa gegirilirse, rakip, yasanin soldaki
oyuncuya kabul etme hakkini verdigi durumlarda, kendi tarafi adina
eylemi kabul etmis sayilir.

Usulsiizliik perdeden gegmeden once fark edilirse kusurlu oyuncu veya

perde komsusu hakem  ¢agirmalidir. Ihlal eden konusmalar kabul

edilmemeli ve baska bir onarma olmadan diizeltilmelidir (ama bknz.

Yukarida (a) (i1)). Herhangi usulsiizliik diizeltilir ve hakem sadece yasal

arttirmanin perdeden gegmesine izin verir. Perdenin diger tarafinda ne

oldugu ile ilgili yasa aksini emretmedik¢e hi¢ bir oyuncuya bilgi verilmez.

Perde komsusu sirasiz atagi engellemeye calismalidir. Perde agilmadan

fark edilen sirasiz atak geri alinir. Aksi halde:

1) Perde, oynayan tarafin hi¢ bir kusuru olmadan acgildiysa (ve diger
defans oyuncusu yiizl acik atak etmediyse) Yasa 54 uygulanir.

i1)  Oynayan taraf perdeyi agtiysa atak kabul edilir. Dekleran olmasi
gereken kisi dekleran olur. Yasa 23 uygulanabilir.

iii)  Iki yiizii agik atak varsa, sirasiz atak major cezali kart olur.

1v)  Oynayan tarafin goriilen kart1 i¢in Yasa 48e bakin.

Alert edilmesi gereken konugmalar i¢in 2.ye bakin

Bir oyuncu konusmasini yapmak i¢in normal zamanin lizerinde bir zaman

kullanirsa buna kendisinin dikkat ¢ekmesi bir usulsiizliik degildir. Ama

perde komsusu bunu yapmamalidir.

Bir oyuncu perdenin diger tarafindan tepsinin gec¢ geldigini ve bunun

sonucu olarak izinsiz bilgi kullaniminin olabilecegini diisliniiyorsa

Yasal6B2 uyarinca direktor ¢agirmalidir. Bunu atak yapilmadan ve perde

acilmadan once herhangi bir an yapabilir.



g) (flye uygun davranmamak, hakemi tempo kirikligina dikkat g¢ekenin
ortak olduguna ikna edebilir. Boyleyse fark edilen bir gecikme ve bu
ylizden izinsiz bilgi olmadigina karar verilebilir. Tepsinin 20 saniyeye
kadar gegmesi gecikme sayilmaz.

h) Buna ragmen eger oyuncular arabanin gidis gelis temposunu 1. bdliim 3.
paragraf uyarinca rastgele sekilde ayarlamiyorlarsa, 20 saniyenin altindaki
beklemeler de kayda deger kabul edilir.



