BUTUN OYUNCULARIN BILMESI GEREKEN YAYGIN KURALLAR VE BRiC ADABI

KURALLAR

1. Bir kart ne zaman oynanmis sayilir?

Bir kartin oynanmis veya oynanmamis sayilmasi deklaran ve defans igin farkhdir. Deklaran igin
kart ytzl acik bir sekilde masaya dederse veya neredeyse dederse veya oynandidina isaret eder
sekilde tutulursa. Defanstaki oyuncular icinse kartin ylzinin ortaginca goérilir bir bicimde
tutulmus olmasi halindedir. Direktor cagirildigi zaman ¢odu kez oynanan kartin gorsel olarak
sunulmasini soracaktir.

2. Alert noksanhgini ne zaman duyurmah?

Oynayan ve defans igin farklidir. Defanstaki oyuncular alert noksanligini elin oynanmasi
bitmeden duyurmamalidirlar, aksi halde ortaklarina usulsiiz bilgi vermis olurlar. Oynayan, kendi
tarafinin alert noksanini deklarasyon bittikten ve atak yapilmadan énce duyurmalidir. Alert
noksani yaptigini farkina varan herhangi bir oyuncu en kisa slire igerisinde direktor cagirmalidir.
Buna hatali veya noksan aciklamalar da dahildir.

3. Bir alertin aciklanmasi

Biri alert kartini cikartir ve siz ne manaya geldigini bilmek istediginizde, uygun ifade “Litfen
aciklayin” dir. O anda faydali bir bilgiye ihtiyaciniz yoksa sormayin; aksi halde konusmalar bitene
ve ortadiniz kapali atak yapana kadar bekleyin. Alertin anlamini zaten biliyorsaniz ortaga bilgi
vermek icin anlamini sormayin. Bir alerti aciklayacaginiz zaman konusmanin anlamini
sOylemelisiniz, konvansiyonun adini degil.”Drury” demeyin, bunun yerine limit tutus deyin. Ne
anlama geldiginden emin degilseniz, tahmin yapmayin.

4. Cezali kart diizenlemesi

Sadece defanstakilerin cezali karti olabilir. E§er cezali karti oynayan kisi atakgi ise ,0 karti
oynamalidir.Eger ortadi atakgl ise oynayan o rengin atak edilmesini yasaklayabilir (Bu noktadan
sonra cezall kart geri alinir ve artik cezali kart olmaktan cikar) veya cezali karti oynayanin
ortagina istedigi bir atagi yapmasina miisaade ederek cezal kartin ilk firsatta oynanmasi sartiyla
kalmasini isteyebilir.

5. Masada bir usulsiizliik meydana geldiginde ne yapmal?

Direktort cagirin.(Oyun bitene kadar beklemesi gereken yer olma durumunda degilseniz)

Kendi kuralinizi uygulamayin. Cogu insan kurallari tam olarak bilmezler. Direktor kurallari tam
bilir.

6. Yerin haklan

Yer olan oyuncu sadece su (g seyi yapabilir: (A) Oynayani yerden mi yoksa elden mi
oynayacadina dair uyarabilir; (B) Oynayan bir renge istirak etmedigi zaman o renkte bir kartinin
olup olmadigini mesela “pik yok mu ortak” (C)Kartlar oynanirken bitlin kartlari gérmeyi
isteyebilir.

7.Deklarasyonun gozden gegirilmesi

Biri deklarasyonun gézden gecirilmesini isterse rakiplerden herhangi birisi tarafindan(paslar
dahil) deklarelerin tamamini verilmelidir.



8. Yanhs deklare (Mis-Bid) diizenlemesi

Deklarasyon veren bir kisi daha sonra fikrini degistiremez. Bidding box kullandigimizdan dolay:
mekanik bir nedenden dolayi yapilan deklarasyon hatalarinin dlzeltilmesine izin verilmesi uygun
hale gelmistir. Niyet etmediginiz bir deklareyi kutudan cekmisseniz ortaginiz bir harekette
bulunmadigi slirece degistirebilirsiniz.

9. Love Talebi (Claim) nasil yapilmah

Kartlarinizi masaya acin. Eli nasil oynama niyetinde oldugunuza dair tam aciklama verin.
Rakipler tatmin olana kadar kartlarinizi masada birakin. Love talebiniz yetersizse, defanstaki
oyuncular direktér cagirabilirler. Love talebi (claim) yapildigi an oyun durur. Defanstakiler
“Oynamaya devam et” diyemezler.

10. Sirasiz atak diizenlemesi

Deklaranin bes secenedi bulunur:

A.Deklaran elini yere acar. Deklaran yer olur.

B.Deklaran atagi kabul eder, ortagina yeri actirir ve oyun saat istikametinde ilerler.

C. Dogru atak tarafina yanlis atak yapan oyuncunun atak ettigi rengi cikmasini isteyebilir. Bu
secilirse, sirasiz atak edilen kart degistirilebilir.

D.Sirasiz atak edilen rengin oynanmasini o kisi el tutmadigi middetce yasaklayabilir.

E. Dogru tarafa istedigi herhangi bir atagi yapmaya izin verir ve sirasiz yapilan atak karti
masada major cezal kart olarak kalir.

11.Duraksama, tereddiit nasil ele alinmal

Bazen bir oyuncu deklarasyon vermeden dnce tereddit ettigi zaman o anda mimkin olabilecek
karar sayisindan 6tlrd ortagina usulstz bilgi verir. Eger sadece iki olasi karar varsa, tereddit
edenin diger mimkin olabilecek secenegdinin ne oldugu asikar hale gelebilir ve bu yolla ortaginin
ne tlrde bir hareketle devam edilecegine dair kolay karar vermesine imkan verir. Tereddit
etme, duraksama yasadisi dedildir. Duraksama ve teredditten yararlanma yasa disidir ve
tereddit edenin ortadinin elinden geldigince boéyle yapmaktan geri durmasi sarttir. Ne sdylesek
de, tereddit edenin ortagl oldugumuz zaman objektif olmamiz epey zordur. Kendinizi
rakiplerinizin tereddit ve duraksamalarindan korumak igin rakibiniz ne zaman asiri
tereddit/duraksama yaparsa direktor cagirmalisiniz. Bunu yaparken tereddit eden kisiye
kendisinin yanlis hic¢ bir sey yapmadigini ama direktdrle konusmak ihtiyacinda oldugunuzu
kibarca bildirin. Direktor geldigi zaman neler oldugunu izah edin.Direktor olay! saptayacak,
kusurlu olmayan tarafa el bittikten sonra zarar gérdiklerini distnutyorlarsa kendisini tekrar
cagirmalarini sdyleyecektir.

12. Direktor masaya geldigi zaman nasil davranmali

Direktorin yetki ve sorumluluguna birakin. Bu onun isidir. Direktor sizden bir sey yapmanizi
isterse (mesela kartlarinizi masaya koyun)onu yapin. Direktdr size bir soru sorarsa onu
cevaplayin. Direktére kibar olun. Size hizmet ediyor.

13. Bidding Box kullanimi
Bir karti cilkarmaya hazir olmadan asla bidding box’a dokunmayin. Aksi takdirde ortaginiza
usulsiz bilgi verirsiniz ve rakiplerinize yardim edersiniz.



BRIC ADABI

1. Ataklar

Atak karti ylzu yere dogru kapali olacak sekilde kontrat skor kartina veya bridgemate’e
yazilmadan 6nce yapilmalidir. Zaman menfaati bakimindan atak yapildigi anda yer elini
acmalidir.

2. Asla elestiri ve tavsiyede bulunmayin

Elestirmek yasa disi, etik olmayan ve kaba bir davranistir. Tavsiyede bulunmak kotiu strateji,
istenmeyen veya kolayca yanlis olabilir. Yorumlarinizi sadece seans sonunda ve devaminda kibar
bir bicimde ortaginiza saklayin.

3.Geg kalma cezasi verilince nasil davranmali

Hemen halden sikdyet etmeyin. Arada sirada herkes oyunda geg kalabilir.”Ama 6énimdizdeki gift
bitirmedi” veya “Bizi takip eden ¢ift hareket etmeye hazir degil” demeyin. Unutmayin ki brig
zamanli bir yarismadir.

4.Yavas oyunculari nasil ele almali
Herhangi biri asiri yavas oldugu zaman, o oyuncuyu ikaz etmeyin. Direktorl ¢agirin ve onu
hakem ele alsin.

5. Oyun sirasinda onceki ellerin tartisiimasi
Bunu yapmayin. Oyunu strdirin ve diger masalardaki bordu oynamamis insanlara ne oldugunu
duymalarina imkan vermeyin.

6.Kahvehane hareketi
Kahvehane hareketi dislinecek hicbir seyiniz olmadigi zaman tereddit etmektir. Yasa disidir.

7. Tempo
Bltln deklarasyonlarinizi ve kart oynamalarinizi esit bir tempo ile yapin-ne ¢ok hizli ne de gok
yavas. Her iki hareket de ortaginiza almaya yetkili olmadigi bilgiyi verebilir.



